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A. Lehr-Lern-Szenario zu digitalen Medien im Fach Englisch

1. Hintergrund

B. Digitales Lernenden-Feedback

5. Hintergrund

In einer Kultur der Digitalitat (Stalder 2019) muss auch in Bezug auf den schulischen Unterricht ein Umdenken
staftfinden, wie digitale Medien zur Férderung des individualisierten, kooperativen und lebenslangen Lernens genutzt
werden koénnen (vgl. Hauck-Thum 2020). Damit einhergehen muss zudem die Anpassung der universitaren Lehr-

amtsausbildung und die Vermittlung theoretischen digitalisierungsbezogenen Wissens sowie dessen Anwendung
und Reflexion in den Schulpraktischen Studien (SPS) durch die Studierenden.
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Abb. 1: Digitalisierungsbezogene Handlungsfelder und Kompetenzen im Fach

Englisch in Anlehnung an DiKoLAN (Becker et al. 2020). Eigene Darstellung
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Abb.2: Seminarplan mit fach- und mediendidaktischen Inhalten. Eigene Darstellung

4. Evaluation, Diskussion und Ausblick
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Abb. 3: Darstellung ausgewdhlter Daten zur Evaluation des Lehr-Lern-Szenarios

Sowohl quantitative als auch qualitative Daten der formativen und summativen Evaluation zeigen die
positive Wahrnehmung der befragten Studierenden beziglich Zielen, Strukturen, ge-

nutzten Medien und curricularer Passung (vgl. Stiehler, im Druck). Zudem

werden Entwicklungsaspekte identifiziert, um das Konzept und
Gestaltungshinweise weiter zu scharten und an-

Wie kann digitales Schiler:innen-Feedback zur evi-
denzbasierten Unterrichtsreflexion durch Studieren-
de genutzt werden? Zuerst wurden hierzu digitale Feed-
back-Instrumente mit Hilfe eines eigens hierfir ent-
wickelten Kriterienkatalogs evaluiert.
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Design Based Research (QUAL + quant)
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* Usability & Evaluation Feedback-Instrumente

/. Umsetzung
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